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Положение
о соревнованиях по компьютерному спорту

в программе XXX Московских Студенческих Спортивных Игр
Москва
2017 г.
1. ОБЩИЕ ПОЛОЖЕНИЯ

1.1. Соревнования по компьютерному спорту, далее – «киберспорт», проводятся в программе XXX Московских Студенческих Спортивных Игр, далее – «Игры», среди команд образовательных организаций высшего образования города Москвы и Московской области, аккредитованных Министерством образования и науки Российской Федерации, (далее – «вузы» или «высшие учебные заведения»).
1.2. Нормативными документами соревнований являются, по юридической силе:
1.2.1. Положение о Проведении Юбилейных ХХХ Московских Студенческих Спортивных Игр, далее – «Положение»;
1.2.2. Настоящее положение;
1.2.3. Официальные правила по виду спорта утвержденные уполномоченной организацией, далее – «Правила», являющиеся приложением к Настоящему положению.
2. ЦЕЛИ И ЗАДАЧИ
2.1. Соревнование проводится в целях:
2.1.1. Развития массового киберспорта среди обучающихся в вузах, далее – «студенты»;
2.1.2. Пропаганды здорового образа жизни и занятий киберспортом среди студентов;
2.1.3. Организации активного досуга студентов.
2.2. Задачи:
2.2.1. Объединение студентов-киберспортсменов города Москвы и Московской области на базе Федерации;
2.2.2. Создание комплекса киберспортивных соревнований для студентов;
2.2.3. Повышения квалификации студентов-киберспортсменов, судей, организаторов;
2.2.4. Выявление сильнейших студентов-киберспортсменов города Москвы и Московской области;
2.2.5. Формирование сборной команды для выступления на зональном этапе, а в будущем – во всероссийском.
3. Классификация соревнований

3.1. Настоящие соревнования включены в Единый календарный план спортивных мероприятий Департамента спорта и туризма города Москвы.
3.2. Настоящие соревнования являются Региональным этапом, проводимым ФКС города Москвы.
3.3. Настоящие соревнования проводятся между студентами-киберспортсменами победителями внутревузовских соревнований. Внутривузовские соревнования проводятся по 19.11.2017 года в соответствии с Правилами по виду, а также на основании утвержденного в вузе положения. Вузовское Положение недолжно противоречить документам ФКС города Москвы.
4. Организация соревнований

4.1. Организатором соревнований является Московское региональное отделение Общероссийской общественной организации «Российский студенческий спортивный союз», далее и выше – «МРО РССС», при поддержке Департамента спорта и туризма города Москвы, далее – «Департамент», Комиссии по физической культуре, спорту и молодежной политики Московской городской Думы, Совета ректоров вузов Москвы и Московской области и при технической поддержке Федерации компьютерного спорта города Москвы, далее и выше – «ФКС города Москвы».
4.2. Непосредственное проведение соревнований возлагается на Оргкомитет, состоящий из представителей МРО РССС и ФКС города Москвы. Состав Оргкомитета: председатель МРО РССС – С.А.Пономарев, Президент Федерации – А.Ф.Горбаченко, главный судья соревнований; главный секретарь.
4.3. Судейство соревнований возлагается на Главную судейскую коллегию, далее – «ГСК», утвержденную Оргкомитетом. Состав ГСК: главный судья – Царьков Евгений; главный секретарь – Нечаев Эдуард.
4.4. Сроки и время проведения соревнований: с 24.11.2017 по 31.03.2018 г. Соревнования проводятся в 2 тура – Предварительный и Финальный:
4.4.1. Матчевые встречи предварительного тура проводятся 3 раза в неделю по рабочим дням с 18:30 до 21:00;
4.4.2. Финалы – могут проводиться по выходным и/или праздничным дням. Начало матчей в выходные и/или праздничные дни – не позднее 12:00.
4.5. Место проведения соревнования: интерактивно-развлекательный центр "CYBERSPACE". Адрес - Автозаводская улица, 18, Москва, Россия, 115280, 2-й этаж ТРЦ «Ривьера» (рядом с магазином «Фамилия»). Соревнования проводятся в соответствии с расписанием встреч. Расписание встреч (дни, время и места проведения) определяется Главной судейской коллегией (ГСК), до 24.11.2017 г., и размещается на официальных сайтах МРО РССС и Федерации.
4.6. Судейство осуществляется судьями ФКС города Москвы.
4.7. Мандатная комиссия проводится 23.10.2017 г., а также 21-22.11.2017 с 15:00 до 17:30. По адресу Красноказарменная 13 корпус «М», офис МРО РССС, 2 этаж.
5. Требования к участникам соревнований и условия их допуска

5.1. Участие в соревнованиях является добровольным. Участие осуществляется на платной основе. Размер стоимость участия определяется МРО РССС совместно с Федерацией и публикуется на официальных сайтах МРО РССС и Федерации.
5.2. К участию в соревнованиях допускаются студенты высших учебных заведений в соответствии с утвержденным Учредителями Игр Положением. Положение размещено на официальном сайте Организатора по адресу - http://mrsss.ru/page/xxx-mssi . 
5.3. В случае противоречия содержащихся в настоящем документе требований и норм с требованиями и нормами, содержащимися в Положении, нужно руководствоваться требованиями и нормами Положения. Положение имеет высшую юридическую силу по отношению к настоящему документу.
5.4. Возраст участников соревнований определяется в соответствии с Положением.
5.5. Один участник соревнований может принимать участие только в одном виде соревнований независимо от дисциплин.
5.6. Во время проведения соревнования команды могут направлять свои обращения в ГСК только через официального представителя.
Любые обращения, как и поведение участников соревнования недолжны, нарушать элементарные нормы этики и морали (содержать ненормативную лексику, оскорбления судей или персонал Игр, соперников, зрителей и т.д.). При нарушении указанных норм, ГСК может принять решение вплоть до отстранения команды от соревнования с зачислением технического поражения без начисления очков в турнирной таблице Игр по данному виду спорта и направления информационного письма о данном решении на имя ректора.
Вовремя проведения матчевых встреч могут возникнуть спорные ситуации, которые решаются судьей встречи или ГСК. Протесты направляются в ГСК через судью встречи в день проведения матчевой встречи. Протест направляется только в письменном виде. Протест должен содержать следующие сведения:

· Название команды направившей Протест;
· ФИО представителя команды направившей Протест и его контактные данные (телефон, e-mail);
· Краткое описание спорной ситуации (желательно с приложением видеозаписи);
· Позиция протестующей команды с указанием оснований несогласия со ссылкой на правила или иные нормативно-правовые документы Игр с указанием конкретных пунктов;
· Дата и подпись представителя протестующей команды.
6. ПРОГРАММА СОРЕВНОВАНИЙ

6.1. Соревнования проводятся в дисциплинах:
6.1.1. Стратегия в реальном времени;

6.1.2. Боевая арена (МОБА);
6.1.3. Соревновательные головоломки;

6.2. Виды соревнований по дисциплинам:
6.2.1. StarCraft 2 (Legacy of the Void);
6.2.2. DOTA2 и Heroes of the Storm;

6.2.3. HearthStone.
6.3. Состав сборных команд по видам включает, до 30 киберспортсменов. А именно, по дисциплинам:
6.3.1. До 2 человек (1 основного состава и не более 1 запасной);

6.3.2. До 10 человек (5 основного состава и до 5 запасных) и 10 человек (5 основного состава и до 5 запасных);
6.3.3. До 2 человек (1 основного состава и не более 1 запасной);
6.4. В соответствии с регламентом соревнований матчевые игры проводятся в формате LAN. 
6.5. Соревнования, как и матчевые встречи, по видам проводятся в соответствии с правилами каждого вида, утвержденными ГСК, и являющимися приложениями №1-№3 к настоящему Положению.

6.6. Матчевая встреча проводится между сборной командой одного вуза и сборной командой другого. Матчевые встречи по разным видам провидятся отдельно.
6.7. Замены в сборной команде возможны только в случае, когда один, или более участников перестали являться студентами соответствующего вуза.
6.8. В случае замены одного, или более игроков в составе сборной ВУЗа, представитель команды соответствующего ВУЗа, обязан незамедлительно проинформировать ГСК о замене, сообщив все необходимые данные выбывшего и прибывшего игроков направив Уточненную Заявку по правилам, применяемым к Заявкам на участие. Замены в ходе матчевой встречи запрещены.
6.9. Положения пунктов 6.8. настоящего положения действуют, если иное не указано в правилах конкретного вида.
6.10. ГСК оставляет за собой право внести изменения в любой пункт настоящего положения, правил и Регламента до 24.11.2017 г. Все изменения или документы в новой редакции публикуются на официальных сайтах МРО РССС www.mrsss.ru и Федерации www.fcs.msk.ru в сети интернет.
7. Заявки на участие

7.1. Студенты, желающие принять участие в соревнованиях по киберспорту в программе Игр, должны заявить о своем намерении Организатору Игр руководствуясь разделом VII Положения, пройдя процедуру электронной регистрации в сети интернет по адресу http://mrsss.nagradion.ru/ . 
7.2. Электронная регистрация проводится до 20.11.2017 г.
7.3. Надлежаще оформленные Заявки на участие принимаются на мандатной комиссии, в установленные в п.4.8. сроки. На мандатную комиссию представитель команды представляет:

7.3.1. 2 экземпляра оригинала надлежаще оформленной Заявки;

7.3.2. оригинал или копию студенческого билета на каждого участника с печатью о переводе на данный учебный год;

7.3.3. оригинал договора страхования жизни, здоровья и от несчастных случаев;

7.3.4. копию паспорта.

7.4. Заявки заверяются заведующим кафедрой физического воспитания, либо иным надлежащим образом уполномоченным представителем вуза и заверяется печатью вуза.

7.5. Ненадлежаще оформленные Заявки, заполненные с нарушением требований Положения, Организатором не принимаются, а участники к комиссии по допуску не допускаются до устранения нарушений.
8. подведениЕ итогов

8.1. Матчевые встречи по видам проводятся отдельно. В соответствии с занятым местом в каждом из видов ВУЗу присваивается определенное количество очков. Система очков для каждого вида описана в правилах вида. Набраные командой в видах очки суммируются.

8.2. Победителем соревнования объявляется команда вуза, набравшая в сумме наибольшее количество очков.
9. Награждение

9.1. По итогам соревнований производится награждение команд победителей и призеров в видах программы, а также команд ВУЗов в общекомандном зачете. 

В Общекомандном зачете награждается команда в составе до 12 человек.
9.2. Победители и призеры в видах награждаются медалями и грамотами. Команда победитель соревнования награждается кубком, медалями и грамотами, а команды призеры соревнования награждаются медалями и грамотами соответствующих степеней.
Приложения: 

1. Правила по виду StarCraft 2 (Legacy of the Void);

2. Правила по виду Heroes of the Storm;
3. Правила по виду DOTA2; 

4. Правила по виду HearthStone;
Данное Положение является официальным вызовом на соревнования.
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