Приложение № 1

к Положению о соревнованиях по компьютерному спорту

в программе XXX Московских Студенческих Спортивных Игр
Правила проведения соревнований

по StarCraft 2 (Legacy of the Void)
1. Используемые в правилах терминология и сокращения
1.1. faster - Быстрая скорость развития игры StarCraft 2;
1.2. no build order - Настройка в игре StarCraft 2;
1.3. Melee - Настройка в игре StarCraft 2;
1.4. busy -Статус “Отсутствует” в программе Battle.net;
1.5. Ban – Запрет;
1.6. Pick – Выбор;
1.7. Single Elimination (SE, Олимпийская система) — система организации соревнований, в которой игрок выбывает из турнира после первого же поражения (по итогам одной партии или серии из нескольких партии между двумя участниками, позволяющей однозначно определить безусловного победителя);
1.8. Дисконнект - Потеря интернет соединения с игровым сервером;
1.9. Bo3(best of 3) - Формат проведения встречи между участниками в котором участник должен выиграть две карты игры из трех;
1.10. Bo5(best of 5)- Формат проведения встречи между участниками в котором участник должен выиграть три карты игры из пяти;
1.11. Play-off - система соревнования в котором участник выбывает;
1.12. Battle.net - игровой сервис Blizzard Entertainment, обеспечивающий игрокам возможность совместной игры в сети интернет.
1.13. Реплей - запись игры.
2. Общая информация
2.1. Версия игры – лицензионная “StarCraft 2 (Legacy of the Void)” последней версии.
2.2. Максимальное количество команд – 32.
2.3. Участники случайным жребием разбиваются на четыре группы по восемь команд.

2.4. В группах играется круговая система, матчи идут в формате bo3, по итогу из каждой группы выходит по три участника. Участник занявший 1 место в группе, выходит в 1/4 Play-off, участники занявшие 2-ое и 3-ие место отправляется в 1/8 Play-off.

2.5. Стадия Play-off  проходит в формате Single Elimination, матчи идут в формате bo5.

3. Формат проведения матчей

3.1. В игре принимают участие 2 игрока, в режиме 1 на 1.

3.2. Настройки игры:

· Европейский Battle.net сервер;
· Формат игры - 1x1 melee;
· Скорость faster;
· no build order;

· Во время игры должны быть выключены уведомления и должен стоять статус “busy”;
· Игроки должны включить опцию “автоматически сохранять реплеи”.
3.3. Карты турнира состоят из ладдерных 1х1 карт:

· Abyssal Reef;
· Acolyte;
· Ascension to Aiur;
· Catallena;
· Interloper;
· Mech Depot;
· Odyssey.
3.4. Порядок вычеркивания карт:

3.4.1. Список карт для матча определяется методом вычеркивания в формате Ban:АВАВ Pick:АВ Ban:АB, (игрок А вычеркивает карту, игрок В вычеркивает карту (...), игрок А выбирает первую карту, игрок В – вторую карту, игрок А вычеркивает карту, игрок В вычеркивает карту). 
3.4.2. Судья определяет методом “монетки”, кто начинает вычеркивания.

4. Запрещено

4.1. Любые действия, противоречащие данным Правилам, а также Правилам игры StarCraft 2 (Legacy of the Void).

4.2. Запрещено использование случайной фракции, в случаи нарушения выносится технические поражение на карте.

4.3. Использования «багов». При выявлении фактов использования участник получает техническое поражение на карте, в случаи повторного нарушения, выносится технические поражение в матче.
4.4. Нахождения в игре посторонних лиц.
4.5. Оскорбления в адрес противников, администрации и других участников соревнований, за первое нарушение выносится предупреждение, за последующие поражение в текущем матче. При систематических нарушениях участник снимается с соревнований.
4.6. Неспортивное поведение. Неспортивное поведение определяется судьей матча или главным судьей. Включает в себя просмотр экрана соперника, принятие подсказок со стороны и т.п. За первое нарушение выносится предупреждение, за последующие поражение в текущем матче. При систематических нарушениях участник снимается с соревнований.
4.7. Использование программ влияющих на игровой процесс. При выявлении фактов использования участник снимается с соревнований.
4.8. Всем участникам запрещается стоять на стульях, столах и другом оборудовании. Мусорить, оставлять мусор на игровых местах или на сцене. За пролитые напитки на столы, стулья, оборудование студии, в игровой зоне или на сцене предусмотрены наказания в виде за первое нарушение выносится предупреждение, за последующие поражение в текущем матче. При систематических нарушениях участник снимается с соревнований.
5. Технические проблемы

5.1. В случае дисконнекта одного из игроков до 3 минуты матча, по причинам не зависящим от игрока назначается переигровка матча, на той же карте и с теми же фракциями. 

5.2. В случае дисконнекта одного из игроков после 3 минуты игры, по причинам не зависящим от игроков, решение о результате или переигровке остается за Судьей соревнования.

6. Порядок рассмотрения апелляций

6.1. Все претензии касательно нарушения правил игры производится в течение 5 минут после окончания игры.

6.2. Решения Судьи матча по любой ситуации, включая не описанные в настоящих правилах, являются окончательными и обсуждению не подлежат. 
7. Распределение баллов для общего зачета

7.1. По итогу соревнования участникам начисляются баллы в соответствии с занятым местом:

7.1.1. 1 место - 10 баллов

7.1.2. 2 место - 7 баллов

7.1.3. 3-4 место - 5 баллов

7.1.4. 5-8 место - 4 балла
7.1.5. 8-12 место - 3 балла
7.1.6. В группах 3-6 место - 2 балла

7.1.7. В группах 7-8 место - 1 балл
8. Сетка Play-off
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