Приложение № 2
к Положению о соревнованиях по компьютерному спорту

в программе XXX Московских Студенческих Спортивных Игр
Правила проведения соревнований

по Hearthstone
1. Используемые в правилах терминология и сокращения
1.1. Раунд - тур турнира.

1.2. Партия - одна игровая дуэль в игре.

1.3. Матч - серия партий, в которой одерживает победу игрок победивший определённое количество раз.

1.4. Conquest- это формат, в котором вы обязаны сменить колоду, если вы победили и вы не можете использовать ее в течении оставшихся игр матча.После поражения в партии игрок имеет право сменить героя на другого заявленного, либо остаться на текущем герое.

1.5. Single Elimination (SE, Олимпийская система) — система организации соревнований, в которой игрок выбывает из турнира после первого же поражения (по итогам одной партии или серии из нескольких партии между двумя участниками, позволяющей однозначно определить безусловного победителя);
1.6. Дисконнект - Потеря интернет соединения с игровым сервером;
1.7. Bo3(best of 3) - Формат проведения встречи между участниками в котором участник должен выиграть две карты игры из трех;
1.8. Bo5(best of 5)- Формат проведения встречи между участниками в котором участник должен выиграть три карты игры из пяти;
1.9. Play-off - система соревнования в котором участник выбывает;
1.10. Battle.net - игровой сервис Blizzard Entertainment, обеспечивающий игрокам возможность совместной игры в сети интернет.
2. Общая информация
2.1. Версия игры – лицензионная “Hearthstone” последней версии.
2.2. Матчи проходят на сервере EU.
2.3. Кроме игроков матча в игре присутствовать могут только официально заявленные судьи турнира и стримеры.
2.4. По умолчанию все игры проводятся на платформе ПК. При взаимном согласии игроков с санкции судьи игроки могут провести матч на иной платформе.
2.5. Участник обязан играть на своем аккаунте (указанном в регистрационной заявке).
2.6. Игроки должны делать скриншоты всех своих побед, поражений или любых нарушений оппонента и сохранять их до конца турнира. Скриншоты должны быть представлены судье соревнования по первому требованию и в случае решений спорных ситуаций. Отсутствие скриншота приравнивается к поражению в спорных ситуациях.
2.7. Максимальное количество команд – 32.
2.8. Участники случайным жребием разбиваются на четыре группы по восемь команд.

2.9. В группах играется круговая система, матчи идут в формате bo3, по итогу из каждой группы выходит по три участника. Участник занявший 1 место в группе, выходит в 1/4 Play-off, участники занявшие 2-ое и 3-ие место отправляется в 1/8 Play-off.

2.10. Стадия Play-off  проходит в формате Single Elimination, матчи идут в формате bo5.
3. Формат проведения матчей
3.1. Матчи проходят в режиме «Стандарт», «Завоевание»(Conquest), лучший из 3 (best of 3) до двух побед в группах, три пика с одной блокировкой героя противника.
3.2. Матчи в Play-off проходят в режиме «Стандарт», «Завоевание», лучший из 5 (best of 5) до трех побед, четыре пика с одной блокировкой героя противника, игра на вылет.

3.3. “Стандарт”, формат в котором можно использовать только карты входящие на данный момент в стандартный режим.

3.4. “Завоевание”, формат в котором победивший игрок обязан поменять героя и больше не может вернуться в нему в рамках встречи bo3/bo5. Проигравший игрок может оставить того же героя или поменять его.

3.5. Каждый игрок заявляет на турнир по три героя для bo3 и по четыре для bo5. Перед началом матча каждый из оппонентов блокирует по одному герою своему противнику.

3.6. У каждого игрока не должно быть более одной колоды за указанных героев.

3.7. В течение всего турнира выходить из дуэли можно, но нельзя иметь статус «Занят» или «Отсутствует», а также заходить в свою коллекцию. Если ваш оппонент сможет зафиксировать этот момент и подтвердить скриншотом, вы получаете техническое поражение в рамках этого матча.

3.8. В случае ничьей игра переигрывается теми же колодами.

4. Обязанности игроков

4.1. Каждый Игрок обязан неукоснительно следовать данным правилам.

4.2. Каждый Игрок обязан делать скриншоты своих побед и спорных ситуаций каждого Матча.

4.3. На скриншотах побед должно отображаться сообщение о победе, время, Battletag обоих игроков и классы героев.

4.4. После окончания Матча победитель обязан подтвердить счет у судьи матча и показать скриншоты побед.

4.5. Каждый Игрок ответственен за сохранение своих скриншотов и должен их предоставить по первому требованию администрации Турнира, если это потребуется для решения спорных ситуаций.

4.6. Если Игрок не может доказать свою правоту в спорных ситуациях при помощи скриншотов, администрация может не рассматривать  его жалобу.

4.7. Перед началом матча игроку необходимо сначала добавить соперника в список друзей в игровом клиенте Blizzard, затем пригласить или принять приглашение на дуэль. После того как дуэль принята, каждый Игрок должен удалить (забанить) один класс соперника через судью матча.
4.8. В Турнире запрещено иметь более одной активной колоды каждого класса (“мультидекинг”). При выявлении фактов мультидекинга Игроку присваивается техническое поражение в Матче. Если у игрока есть несколько колод одного класса, достаточно удалить из колоды одну карту и тогда она станет неактивной.

4.9. Игроки вправе потребовать у соперника скриншоты лобби (игрового поля), для того, чтобы убедиться в наличии только одной активной колоды класса. По обоюдному согласию игроки имеют право не обмениваться скриншотами до игры, в таком случае претензии после игры не принимаются. Скриншот должен отображать просьбу от вашего соперника сделать скриншот во внутреннем чате игры. Если соперник не предоставляет скриншоты, Игрок вправе обратиться к администрации и потребовать для него техническое поражение.

4.10. Неактивные колоды и колоды из Вольного режима (режим вне игры) активными не считаются.

4.11. В матче можно использовать только тех героев, которые были заявлены игроком перед матчем, использовать незаявленных или забаненых (заблокированных) соперником героев нельзя. Если игрок начал игру с незаявленным или забаненым (заблокированным) соперником героем, то он получает техническое поражение в данной партии или если оба оппонента не против возможна переигровка.

4.12. После победы в партии игрок обязан сменить героя на другого заявленного и повторно выбрать его в рамках текущей партии не может. После поражения в Партии Игрок имеет право сменить героя на другого заявленного, либо остаться на текущем герое. Если Игрок играет колодой, которая уже победила, то он получает техническое поражение в данной партии.

4.13. Для победы в Матче Игрок должен победить двумя в формате bo3 и тремя в формате bo5 колодами разных классов.

4.14. В случае, если в ходе игры умирают сразу 2 персонажа и игра заканчивается ничьей, она переигрывается теми же колодами.

4.15. Выход из дуэли с заходом в коллекцию равно техническому поражению в Матче. Игроки обязаны приложить, подтверждающие факт захода в коллекцию оппонента, скриншоты.

4.16. В случае перебоя в интернет-соединении по вине Игрока и его выхода из дуэли из-за неполадок с интернет-соединением во время матча, ему присваивается техническое поражение в данной партии или если соперник не против, возможна переигровка.

5. Запрещено
5.1. Любые действия, противоречащие данным Правилам, а также Правилам игры Hearthstone.

5.2. Использования «багов». При выявлении фактов использования участник получает техническое поражение в партии, в случаи повторного нарушения, выносится технические поражение в матче.
5.3. Нахождения в игре посторонних лиц. При выявлении фактов использования участник получает техническое поражение в партии, в случаи повторного нарушения, выносится технические поражение в матче.
5.4. Оскорбления в адрес противников, администрации и других участников соревнований, за первое нарушение выносится предупреждение, за последующие поражение в текущем матче. При систематических нарушениях участник снимается с соревнований.
5.5. Неспортивное поведение. Неспортивное поведение определяется судьей матча или главным судьей. Включает в себя просмотр экрана соперника, принятие подсказок со стороны и т.п. За первое нарушение выносится предупреждение, за последующие поражение в текущем матче. При систематических нарушениях участник снимается с соревнований.
5.6. Использование программ влияющих на игровой процесс. При выявлении фактов использования участник снимается с соревнований.
5.7. Всем участникам запрещается стоять на стульях, столах и другом оборудовании. Мусорить, оставлять мусор на игровых местах или на сцене. За пролитые напитки на столы, стулья, оборудование студии, в игровой зоне или на сцене предусмотрены наказания в виде за первое нарушение выносится предупреждение, за последующие поражение в текущем матче. При систематических нарушениях участник снимается с соревнований.
6. Технические проблемы
6.1. Все "баги" игры, влияющие на результат партии или из-за которых невозможно его продолжение, засчитываются как дисконнект игрока, со стороны которого произошел баг. Только в случае, если проблема возникла в тот момент, когда один из игроков ни при каких обстоятельствах не мог избежать поражения, победа присуждается его оппоненту.
7. Порядок рассмотрения апелляций

7.1. Все претензии касательно нарушения правил игры производится в течение 5 минут после окончания игры.

7.2. Решения Судьи матча по любой ситуации, включая не описанные в настоящих правилах, являются окончательными и обсуждению не подлежат. 
8. Распределение баллов для общего зачета

8.1. По итогу соревнования участникам начисляются баллы в соответствии с занятым местом:

8.1.1. 1 место - 10 баллов

8.1.2. 2 место - 7 баллов

8.1.3. 3-4 место - 5 баллов

8.1.4. 5-8 место - 4 балла
8.1.5. 8-12 место - 3 балла
8.1.6. В группах 3-6 место - 2 балла

8.1.7. В группах 7-8 место - 1 балл
9. Сетка Play-off
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